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Metodika 5. workshopu
Podivné pratelstvi

Verze pro ZS

Uvodni slovo

Vyraz holocaust jéeckého pivodu. Ma gvod ve dvoueckych slovech: holo, coZz znamena
cely, dplny, a slova kaustos, které znamena&‘ethcCely vyznam slova oznge v Bibli
,Zapalnou ok¥r*. Tento termin v peneseném slova smyslu jako prvni uzil nositel Nolyel
ceny miru Elie Wiesel. ,Zaenim oham*, ,aplnym znicenim“ se pitom mysli persekuce a
vyvraza@ni evropskych Ziil behem 2. sitové valky. Oviem naboZenské souvislosti, které
tento pojem vyvolava, mnozi Zidé odmitaji. Pros#ou tragédii za 2. stové valky se proto
uziva i hebrejského biblického slova ,Soa“, coz mema zahubu, zéeni, zmar.

Holocaust je velice ojed#ou udalosti v djinach lidstva, ktera minulé /fpady genocidy
prevySuje ve vSech svych rezech: casovy horizont, péet oketi, Gzemni rozsah. Vyzitge
se charakteristikami, které gqueSlymi genocidami nesdili. Moderni genocida j&z to
genocida s éelem. Zbavit se protivnika neni totiz cil sdm a¢sdbdna se o prosdek k cili,
ktery nute vychazi z kon@ého cile. Cilem jako takovym je velka vize lep$adikalne
odliSné spolénosti. Jak uvadi Zygmunt Bauman v knize Modernltalacaust: ,,olti nebyly
zabijeny proto, aby se obsadilo a kolonizovalo Gzem kterém ZilyCasto byly zabijeny
tupym a mechanickym:zgmbem, ktery neozivovaly Zadné lidské emoce — isen&vyjimaje.
Byly zabijeny, protoze z toldoonoho divodu nezapadaly do schématu dokonalé spokti.
Toto zabijeni nebylo dilem zkazy, nybrz tvorbyy Bidvidovany, aby se mohl ustavit
objektivre lepsi — efektivé)si, moralrjsi, kraswjsi — lidsky set.”*

A praw proto je velice dlezité o holocaustu v dnesSni domluvit, protoZze je to udalost
moderni spolénosti. Holocaust nebyl jen selhanim, ale také pkbelm moderni civilizace.
Proto je teba holocaust zkoumat nejen proto, abychom uctlndtku obti, ale take
abychom se z historie péili a uvedomili si jeho dlezitost a aktualnost. JehailéZitost
bychom mohli viét v tom, jak snadné bylo ovlivnit miliony lidi pel€ Evrog. Nasim cilem
ovSem neni dkoho soudit, ale poukazat na to, Ze by k podobm®ge@ mohlo rkdy

v budoucnu dojit znovu. Wdomit si, jak v dnesni spateosti tiSe doutnd rasismus, ktery
v nepravidelnych intervalech ukazuje svou pravaéi. tv

! BAUMAN, Z. Modernita a holocausPraha: Sociologické nakladatelstvi, 2003. s. 144.



Anotace

Workshop pedstavuje prozitkovy program vyuZivajici prvky vgely dramatemcerpajici
namtové z knihy J. BoyeneChlapec v pruhovaném pyZzampotaZzmo ze stejnojmenného
filmu (reZie: Mark Hermanj. Didakticky dopad je postaven na rozporiirqgzeného
respektovani lidské jinakosti a odliSnosti vest§vdéti oproti manipulativnimu zneuzivani
rasové nathzenosti k ideologickym z&mim ve s¢té dosglych. Ugastnici programu sesi
pochopit girozeny vyznam lidské jinakosti, emotivnimigobem zazZivaji natisto zradu
pratelstvi ve vypjaté ZzZivotni situaci a adomuji si jeho cenu navzdoryiipluSnosti

k odlisnému etniku. Dale se mj¢iuhistorickym fakéim o holocaustu a nacismu, ale také
0 neonacismu, a seznamuji seespEjSim vyznamem pojiin

Vychozi predpoklady

Predpokladame, Ze zaci a zakyativo dosud neprobirali, ale Ze maji obecné golmomi a
znalosti o druhé stové valce, které jsou nicm&nvétSinou pouze povrchni. Workshop
predstavuje vhodny vstup do dané problematiky, fietloze ®&j je mozné owiit Groven
dosavadnich adomosti a dale je prohloubit a raaSi Predpokladame, Ze Zaci a Zakyn
projevi zaujeti ibéhem dvou chlapg vékoveé jim pongrné blizkym, a jejich osudem v déb
valky i zvySenou citlivost &i nekterym aspekim piibéhu (nap. zrada), které mohou
konfrontovat s vlastni zkuSenosti.

Cile

* Seznamit se se zakladnimi informacemi o holocaaistacismu,

» pochopit vyznam lidské odliSnosti a petly respektovat ji,

e uvédomit si kaeny rasové nesnasenlivosti,

» definovat nebezpt rasismu v sotasné spokanosti,

* uwvedomit si roli vlastniho ssdomi v utvéeni integrity osobnosti mladékitoveéka.

Potfebné poniicky a uspaadani prostoru

Zidle uspgadany do plkruhu, velké papiry, fixy, lepici paskaiiky, audiovizualni technika,
film  Chlapec v pruhovaném pyzamu® (vybrané ukézky dostupné na
www.protipredsudkum.upol.cz).
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Prarezova témata

* Osobnostni a socialni vychova — osobnostni rozsagvpj schopnosti poznavani,
kreativita), socialni rozvoj (mezilidské vztahy,rkanikace, kooperace a kompetice),
moralni rozvoj (hodnoty, postoje, prakticka etika)

* Multikulturni vychova — kulturni diference, lidsketahy, etnicky pvod

Vzdélavaci oblasti

» Jazyk a jazykova komunikaceiesky jazyk a literatura
 Clovek a spolénost — djepis, vychova k okanstvi
» Dopliujici vzcElavaci obory — eticka vychova

Literatura a zdroje
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Postup realizace aktivit

1. Zamotavani rukou

Cil: navodit uvolgnou atmosféru
Cas: 5 min
Pomacky: -

Forma prace: skupinova prace
Postup prace:
Krok 1: Rekrdte zakim a zakynim, aby se postavili do kruhu aietivoci. Zamotejte jejich

ruce tak, aby se kazdy &ha rukama &koho drzel. Poté je vyzte, aby ¢i otewvreli a bez
toho, aniz by ruce rozpojili, se rozmotali a znaxnvorili kruh, pripadre vice kruli.



2. Evokace problému

Cil: navodit atmosféru, seznamit se s tématem, tj. Bamsodvou chlapk, jejichz
piibéh vytv&i linii celého workshopu
Cas: 15 min

Pomiacky: 2 predem pipravené velké papiry se siluetami chiape se zakladnimi adaji
o nich, fixy, lepici paska,iZky text scénky (flohac. 1)
Forma prace: skupinova prace (2 skupiny)

Postup prace:

Krok 1: Rekrdte Zakim a Zzakynim, Ze v pibshu celého tohoto workshopu se seznami
s piibéhy dvou osmiletych chlafic Bude to podivny, moZna zvlastrilpsh o jejich gatelstvi.

Krok 2: Rozctlte tfidu na 2 skupiny a z kazdé poloviny vyberte jednohiapce, ktery bude
piedstavovat jednoho z nasich hiii(Smuel/Bruno). Oba herci by segimbéhem celého

workshopu chovat pasign nemluvit, protoze jsou &esrénim kluki, o kterych se bude
pribeh vyprawst.

Pozn. Chlapce jer¢ba vybirat uz s ditym porozurdnim tide, jejich Ukol bude &ky na

zvladnuti. Musi byt mélo stydlivi a pameé akeéni, coZz vS8ak nemusi byt nati, ktes se ve

tride nejvic ozyvaji.

Krok 3: Na zem poloZte dva velké papiry se siluetami clilapteré si pipravte gedem,
vcéetre doplreni symboti a zakladnich Gdaj o chlapcich, ideat tak, aby tyto nijak
nezasahovaly do siluety.
* Kprvni siluet pripiSte: Bruno, narozen 15. 4. 1934, Berlin; a nalete: symbol
hakového kize.
« K druhé siluet pripidte: Smuel, narozen 15. 4. 1934, Krakov; a nslete: symbol
Zidovské hazdy.

Krok 4. Kazdy papir pedstavuje jednoho z naSich hnilirPapiry pidélte skupinam podle
toho, jak z nich byli vybrani hlavnitedstavitelé (Smuel a Bruno). Kazda skupina méa ngni
ukol, zapsat na papir kolem své siluety vSe, capadne, v souvislosti s tim, co je na papiru
jiz napsano. Nesty by to byt \&ty, ale spiSe slové slovni spojeni. Chéite mezi skupinami

a dbejte na to, aby papiry nebyliili§ pocmarané, aby tam nebyly recesistickédokonce
rasistické vyroky apod. Situace by sélmuchovat ufitou vaznost, informace by dy byt
piehledné a srozumitelné. Pokud si Zaci a Z&kyabudou schopni sami poraditibete

s nimi spolupracovat, pokladat jim navodné otazBislapaim je osm let. Ve které ddlse
tedy nachazime? Co je pro tuto dobu typiclketim je vést witym smerem.

Krok 5: Zatimco Zaci a zakynbudou pracovat na vytigni identity Bruna a Smuela,
vezmeéte si oba Zaky iedstavujici hlavni hrdiny stranou &epejte jim text scénky o setkéni
chlapdi. PoSlete herce za dee aby si mohli scénku v klidu se&ii(bud’ se ji zvladnou
nattit, nebo ji mohowéste&ngé ¢ist z papiru).



Text scénky naleznete #ilpzec. 1.

Krok 6: Pocase pived’te Bruna a Smuela #pdo tidy. Nasleduje prezentace vyslédkace
obou skupinRekrste Zakim a Zakynim, aby si vybrali jednoho zastupce zeisku(vyjma
Bruna a Smuela), kteryitlé predstavi identitu a zakladni rysy svého hrdiny. @ftvory
powste na viditelné misto véide (nag. na tabuli)

Krok 6: V piipac, Ze to nezazniipmo od zak a zaky, zaad'te pribéh chlapé do kontextu
(2. swtova valka, holocaust apod.)fipadré dophite prezentace Zéko dalSi podstatné

s

informace, které nezagly. Na zawr zopakujte to nejalezit¢jSi, co bylo o chlapcickeceno.

3. Setkani
Cil: uvédomit si, jaké jsou osudy obou protagouist
Cas: 10 minut

Pomicky:  ukazka z filmu Chlapec v pruhovaném pyzamu (00806:20:33:47, nebo na
www.protipredsudkum.upol.cz), text scenkyilghac. 1)
Forma prace:scénka, skupinova prace

Postup prace:

Krok 1: Uvedte, Ze nyni zahraji Bruno a Smuel scénku o prvrétkési obou chlagc
Reknste zakKim a zakynim, aby si jejich rozhovor detzapamatovali.

Krok 2: Po skokeni scénky pute vybranou ukazku z filmu Chlapec v pruhovanémapyd
(00:30:28 — 00:33:47).

Krok 3: Po zhlédnuti ukazky z filmu diée diskusi a ptejte se na nasledujici otazky, aby s
Zaci a zakya doplnili informace o situaci obou chlapa o atmosfie, ktera je obklopuje.

» Jak na vas fisobilo flmové zpracovani? &m bylo odliSné od sehrané scenky?

* Co maji oba chlapci spaleé? Véem se odlisSuji?

* Bylo mozné, aby k takovému setkani doslo mezélgosf Pra?

Komentar

Lze navazat na to, co uz o chlapcich a o situasaadrstickém Mmecku byloreceno.
Komunikace s Zzaky a zakym by n#la sn¥rovat ¢cim dal vic k osobnimursipehu obou
chlapas.

4. Devaté narozeniny
Cil: poznat rozdilné sty obou chlapt

Cas: 15 minut
Pomicky:  karticky s rolemi na pantomimu fjpohac. 2), papiry



Forma prace:pantomima, skupinova prace
Postup prace:

Krok 1: Ponechte Zaky a zakymrozdilené do dvou skupin. Z kazdé skupiny vyberte 2
zaky/zakyr do role pozorovatél Ostatnim zakm a zakynim rozdejte role na pantomimu.
Kazda skupina ma za ukol na zakiaatidélenych roli ztvarnit atmosféru oslavy narozenin
svého hrdiny — Bruna nebo Smuela, které tentoloétkdivity rovrsz zapojte. Jeden je doma,
druhy slavi své narozeniny v koncegtran tabde.

Role na pantomimu naleznete¥qeec. 2.

Krok 2: V pribéhu nacviku pantomimy podée pozorovatele zady k&dé tak, aby pipravu
na pantomimu nevigi. Vysvétlete pozorovatéim, Ze jejich ukolem bude pozeérisledovat
pantomimickou scénku oslavy svého hrdiny a zapisa@uvidi. PedevSim je upozoite,
aby se zawfili na nasledujici aspekty:

» Jaké emoce oslavenec nejspiSe proziva?

* Co lze vyist z tvdi a chovani ostatnichcastnilé oslavy?

» Jak by se dala popsat celkova atmosféra oslavystankde se oslava odehrava?

Krok 3: Nechte na nacvik pantomimy jen cca 3 minigknste herém, aby Zistali nehybg
v pantomimickém sousoSi. Naslédmozadejte pozorovatele, aby seddtocelem k herém.
Dvojice pozorovatdl se zandii pouze na svou skupinu. Nechte nezavisle na sbbhskupiny,
aby pantomimicky fehrali zadanou situaci a potégopastali nehybg v pantomimickém
sousoSi. Pozorovatelé zapisuji odftivna vySe poloZzené otazky.

Pozn. DOilezité je, aby se skut® jednalo o pantomimu, tedy aby zaci a Zakyfi
prehravani scénky po celou dobu nemluvili ani nevadiifimé zvuky.

Krok 4: Vyzvéte pozorovatele, aby své poznamky nahlgedpesli. Pokud by nezada
odpowd na rekterou vySe uvedenou otdzku, tak se na ni znovuejgep Poté poloZte
nasledujici otazky vSem:

* Souhlasi skupina s pozorovateli?

» Jak se citili dgastnici jednotlivych oslavppredvadni pantomimy?

« Jaké pocity zazivali hlavni hrdinové — Smuel a BRUn

» Jak by se citily jejich postavy v dané atmaes?é

Krok 5: Dovelte Zaky a Zakyhkazdé skupiny k tomu, aby se se svymi pozorovateddli

na emocich, které pantomimou d&htvyjadiit, a na tom, jaké pocity ehem oslavy
pievazovaly u hlavnich tpdstaviteh — Smuela a Bruna. Tyto hlavni pocity pak nechte
pozorovatele zapsat do hrudi (srdce) siluety kaddethlapé.



5. Historicky exkurz

Cil: objasnit pojmy spojené s 2.&gvou valkou, nacismem
Cas: 10 minut

Pomicky:  fixy/kiidy

Forma prace: skupinova prace, debata

Postup prace:

Krok 1: Nyni proberte s zaky a Zakymi néktera fakta, ktera jim dot¥ddobu a okolnosti,
ve kterych oba chlapci Zziji. Jegeba s phlédnutim k ¥ku Zaki objasnit problematiku
spojenou s 2. $tovou valkou a holocaustem.iidete vyuZit naip téchto otazek:

» Co znamena holocaust? (kdy, kde,jpieak...)

* Koho povaZovali nacisté za své réple?

» Co je to: NSDAP, arijska rasajsty pivod, ghetto/ghettoizace? (PiSte tyto pojmy na

tabuli.)
e Je nacistickad ideologie zcela mrtva, nebo se najgkuinci, ktéi ji jeSte dnes
propaguji?
Komentar

Drive se jiz vicekrat mluvilo o historickych souvssézh, nyni je potba se za#dikit na
spravné pochopeni a spravné uzivanicddych pojni, obsazenych v otazkach nebo
s otdzkami souvisejicich (mameonacismus).

6. Kamaradstvi

Cil: rozebrat moment, kdy se oba chlapci skamaradi

Cas: 10 minut

Pomicky:  ukazka z filmu Chlapec v pruhovaném pyZzamu (0094:30:46:02, nebo na
www.protipredsudkum.upol.cz),

Forma prace:skupinova prace, debata

Postup prace:

Krok 1: Pug’te dalSi ukazku z filmu Chlapec v pruhovaném pyZaraikterém je zobrazeno,
jak vznikne mezi Smuelem a Brunerféelstvi (00:44:39 — 00:46:02). S zaky tdést filmu
analyzujte, pokladejte jim nasledujici otazky:

* Proc¢ se oba chlapci skamaradili?

e Co maiji spoléného?

* Proc se chlapci chovaji tak, jak se chovaji?



7. Zrada (Kotler)

Cil: ukazat rozdilnost obou prastli, ve kterych se chlapci nachazeji, ukazat dopad
vychovy
Cas: 10 minut

Pomicky:  text scénky (filoha ¢. 3), ukazka z filmu Chlapec v pruhovaném pyzamu
(01:02:16 — 01:03:40, nebo na www.protipredsudkynml.cz)
Forma prace:skupinova prace, scénka, debata

Postup prace:

Krok 1: Predejte Brunovi a Smuelovi text scénky, abylintas na jeho i@steni. Oproti
rovnou scénku z textu zahrajtekréte ostatnim z&km a zakynim, Ze jejich spoluzéaci —
Bruno a Smuel — nyni ztvarni scénku, ktetéimp navazuje na ukéazku z filmu, kteroteg
chvili vidéli. Ve scénce vystupuje jesStieti postava: potiik Kotler, jehoz roli zahrajte vy.
Text scénky naleznete #ilpzec. 3.

Krok 2: Po zhlédnuti scénky ptte Zakim a zakynim dalSi ukdzku z filmu Chlapec
v pruhovaném pyZzamu (01:02:16 — 01:03:40).

Krok 3: Poté se Zdka Zakyni zeptejte na nasledujici otazky:
» Co se odehralo? K jaké situaci doslo?
« Mohli se v té dobkamaradit Zid s Bmcem?
* Proc¢ se Bruno zachoval tak, jak se zachoval?

8. Vnit¥ni rozhovor obou chlapd

Cil: vcitit se do postav, pochopit jednani obou chiapc

Cas: 10 minut

Pomicky:  papiry, fixy, ukdzka z filmu Chlapec v pruhovanggZamu (00:52:53 —
00:54:16, nebo na www.protipredsudkum.upol.cz)

Forma prace: skupinova prace, prezentace

Postup prace:

Krok 1: VyuZijte opit toho, Ze jsou Zaci a zakymozdleni na d¢ skupiny. Reknste, Ze
kazda skupina ma nyni za ukol zformulovat otazkgré si sam pro sebe &ghal po tomto
drsném ukobeni pra¥ zap@atého patelstvi jejich hlavni hrdina. Ponechte @éaka Zakynim
dostatekiasu na femysleni. Zdrazrete, Ze Smuel a Bruno maji v tomtéigad rozhodujici
roli ve formulovani ,svych* myslenek, ,svych” otdzeéi ,svych” pociti (zapisuji je na papir).
Pozn. Na této aktivitje mozné dote owrit, jak Zaci a zakyasituaci pochopili, jak ji rozumi
a jak se s ni ztotoznili.



Krok 2: Vyzvéte Bruna a Smuela, abyaastoupili ped tidu a prezentovali vysledky své
skupiny. Mluvi pra¥ oni, protozZe jich se tyto viiiti otazky nejvice tykaji.

Krok 3: Uvedte, Ze si podobné otazky hrdinové nasefibépu skuténé kladli a hledali na
n¢ odpowd’ ¢i odpowdi. Prikladem toho mze byt Bruno, ktery se snazil najit raddloveka
mu velmi blizkého, své starSi sestry. Ta se muedaslskut&né vynasnazila objasnit
okolnosti doby a charakter mista, v nichz se ocitli

Krok 4: Nyni pugte posledni ukazku z filmu Chlapec v pruhovanémapwt (00:52:53 —
00:54:16), kde se mluvi o tom, Ze Zidé nejsou Rb. zhlédnutieknste, Ze od této doby se
nasi hrdinové jiz nevidi.

9. Reflexe
Cil: shrnuti gibéhu, zamysleni se nadiebdy chovani jeho protagonist
Cas: 5 minut

Forma prace: debata
Postup prace:

Krok 1: Pro zakogieni tohoto pibéhu lze pouZit nésledujici situadkeknste Zakim a
Zakynim, aby si fedstavili, Ze se oba chlapci spolu nahodou setkajcet let po valce a
poznaji se. PoloZte jim nasledujici otazky:

» Co si asi'eknou na své tehdejstatelstvi? Jaké situace mohou nastat?

» Jaky budou mit nazor na své setkani, na své téhmteggaveni?

* Budou si blizci? Nebo cizi?
Postups prodiskutujte izné moznosti podoby takového setkani (vzajgemsinto vysétli a
usmii se, vzajemné pocity jim nedovoli spolu komunikosaod.)

Krok 2: Zeptejte se zaka zaky, jak jinak mohl pibéh skorit a prai. Rozvelte dalSi

s

Komentar

Workshop je primaré zalozen na fibéhu dvou chlapé zpracovaného literaii filmowve
(Chlapec v pruhovaném pyZzamu), nicenégdlie literarni pedlohy ani filmu nepovazujeme
za historicky ¥rné, proto jsme se od tohoto zpracovani odkloniideh prizpisobili cikim
workshopu. Pokud se Zaci a zakyudou ptat, jak fibeh dopadl (podle knihy/filmu), jégba
jim objasnit, Ze to pro workshop neni podstatné&rgbfakt, Ze se nejedna o skimg pibeh,
by na jeho hluboky dopad @ten&e ¢i divaka, resp. zaky a zakgmenela mit vliv.



