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Instrukce k realizaci:
Z4ci véetné pedagoga sedi v kruhu. Pedagog seznami zaky s nasledujicimi pravidly:

e Budeme si hazet migem. Ja hodim prvni a feknu néjaké slovo. Zak, kterému mi¢
hodim, ma Fict spravné slovo. Spravné slovo znamena takové, které se hodi k mému
slovu. Napfiklad, ja feknu ,bila“ a oCekavam, Ze spravné slovo je ,zelend“ nebo
»,modra“ nebo jakakoliv jina barva.

e DalSi pravidlo je, Ze az zazni Ctyfi spravna slova, paté slovo se muze ménit. Paté,
nebo kterékoliv dalSi. Napfiklad: bila, modra, Cervena, fialova, pes, kocka, vlastovka,
had...

e Hraci nesmi fict nazev okruhu, v naSem pfipadé slovo ,barvy“ a ,zvifata®“.
e Nesmi se zopakovat slovo, které jiz bylo feCeno.

e Komu byl hozen mi€, musi reagovat, jinak vypadava.

Opakuiji, kdo vypadava:

e Ten, kdo ménil slovo dfiv, nez zaznéla Ctyfi slova ze stejného okruhu.

e Ten, kdo neumi zareagovat, dlouho drzi mi¢ a nemluvi.

e Ten, kdo fekl nazev okruhu nebo zopakoval slovo, které jiz ve hie zaznélo.

Cil: Procvitovani hrubé motoriky, pozornosti, pohotovosti. Zaky hra vede ke
spolupraci, podporuje jejich soutézivost.

Doporuéeny vék: je vhodna pro zaky nizSiho i vysSiho stupné zakladni Skoly, pro
stfedoskolaky, rovnéz pro zaky s lehkou mentalni retardaci.

Pripadna rizika spojena s aplikaci: Pfi vhodném pedagogickém vedeni tato hra
nema rizika.

Poznamky: Je dobfe pouzitelna v riznych vyukovych pfedmétech (v Ceském jazyce
je takto mozné procviCit slovni druhy, v prvouce nazvy rostlin, zvifat apod.).
Pedagogové si mohou hru modifikovat podle vlastnich potfeb. Tato verze vznikla ve
spolupraci se zaky. Zaci vymysleli napfiklad dal$i vyhodné pravidlo, které vzniklo v
dusledku toho, Ze hyperkineti¢ti Zaci, ktefi v uvodu hry vypadli, nevydrzeli sedét a
jenom neginné prihlizet, tudiz daldi prib&h narudovali svym neklidem. Zaci dali
podnét, necht’ vypadnuvsi jedinci hraji dal s ostatnimi, ale nemluvi. Posledni pravidlo
tedy zni: Vypadnutému hraéi mdZzeme micek pfihrat, ale ten ho beze slov odehraje
nékomu dalSimu.

Pro hry se také doporucuje domluvit se s détmi na urcitych pravidlech, napfiklad:

e To, co se ve skupiné fekne, je davérné.



e Neskaceme si do Feci.
e Nemluvime vulgarné.

DalsSi hry, napriklad éasové naro¢néjsi a zpétnovazebné, najdete v téchto
knihach:
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