


1 Kufiik Vek

(pojmenovani obleceni) 2,5 roku a vice (dle znalosti jazyka)
Jazykova rovina Gil
lexikalné-sémanticka rozsSifovani slovni zasoby tykajici se
a morfologicko-syntakticka obleceni
Pomiicky
plySovy medvidek;

kuffik s obleCenim dle velikosti medvidka (Cepice, Sala, tricko, svetr, kalhoty, boty,
kratasy, ponozky); oble€eni na novorozence a oble€eni na panenky.

Postup
Pozveme dité ke hre.

Spolecné si prohlizime oble€eni a postupné je pojmenovavame. ,To je Sala.”
Podame ji ditéti a podporujeme ho v opakovani po nas. Probereme cely koSicek.

Zeptame se ditéte: ,Co mu oblékneme? Co to je?" a nechame ho vybrat kus oble-
¢eni. MUze jej medvidkovi/panence obléknout. Slovo se snazime pfirozené opakovat
co nejCastéji. Muzeme se také stfidat — jednu véc dité, jednu pedagog. Pokracujeme
v oblékani medvidka tak dlouho, dokud ma dité zajem.

Nakonec vSechno obleeni zase svliékneme a ulozime do kuffiku.

Variace

Nejjednodussi otazkou je ,,Co to je?“, ktera oCekava odpovéd v 1. padu jednotné-
ho &isla. ObtiZnéjsi je otdzka ,Co mu oblékneme?“, ktera vyzyva k odpovédi ve
4. padé jednotného Cisla. MUZeme otazku obménovat i podle toho, jaky pad chceme
procvicit (napf. 2. pad — ,Bez ¢eho nemuze jit ven?").

V kuffiku mizeme mit i kartu s obrazkem ro¢niho obdobi a odpovidajici sezonni
druhy obleceni. Dité se tim uci, co se v jakém rocnim obdobi nosi za oble¢eni (napf.
podzim — kalhoty, mikina, plasténka; zima — $ala, rukavice, Cepice).

Pokud uz dité ovlada nazvy oble¢eni, mizeme je propojovat s pojmenovanim
a ukazovanim na ¢asti téla (napf. ,Ruka. Rukavice. Rukavice patfi na ruku; Hlava.
Cepice. Cepice patti na hlavu.”).

Poznamky z praxe

Nékteré déti s nizkou znalosti jazyka si tuto aktivitu uzivaji nejdfive jen jako tichou
aktivitu, nez zaCnou vyslovovat slova nahlas, i to je v pofadku.

Piiklad z praxe

Sasenka (3 roky) pouze se znalosti ruského jazyka si tuto hru zamilovala diky med-
vidkovi, ktery ji daval pocit komfortu v poc¢atku dochazky do materské skoly. Velmi
rychle si tak zapamatovala nazvy obleceni v ceském jazyce a v Satné pfi oblékani
ven dokazala brzy rozumét pokynum ucitelt diky znalosti téchto kli¢ovych slov.






2 Co chyhi? Vék

(pojmenovani véci ve tfidé) 3 roky a vice
Jazykova rovina Gil
lexikalné-sémanticka rozSifovani slovni zasoby tykajici
a morfologicko-syntakticka se pfedmétl v tfidnim prostredi,

respektovani sklorfiovani

Pomiicky
o koSik s malymi objekty (riznorodé malé objekty ze tfidy — napf. guma,
ofezavatko, jmenovka, Stétec, hrne€ek, zvonecek, mydlo);
o latkové bryle na zakryti o€i nebo Satek na zakryti objektd.

Postup
1. Pozveme dité ke hfe a spole¢né pojmenujeme, prohlédneme predméty v koSiku
a vyrovnavame je do fady: ,Guma, Stétec, mydlo, orezavatko.“ Idealni je, kdyz ugitel
sedi proti ditéti, aby dit€ mohlo dobfe pozorovat jeho pohyby téla i mluvidel.
2. Poprosime dit&, aby si zakrylo o€i (zavfelo je, pohlédlo stranou, nasadilo latkové
bryle nebo prikryjeme $atkem), a odebereme jeden z vyskladanych predmétu. Dité
otevie oci a zeptame se: ,Co chybi?“ Dité identifikuje chybéjici pfedmét: ,Guma.*
Pokud nevi, davame napovédu pocatecni hlaskou, popf. slabikou, popisem vzhledu
predmétu, jeho uzitim, dokud si dit€ nevzpomene.
3. Takto postupujeme az do prostfidani vSech predmétu.
4. Dité ocenime a hru uklidime na své misto.

Variace
e Ukryt mizeme i dva nebo tfi pfedméty.
e Mlazeme se s ditétem nebo détmi stfidat v ukryvani predmétd.
e Hru také ztizime zménou rozmisténi pfedmétu.
e Otazka vyzadujici odpovéd ve 4. padé by mohla znit: ,Ktery pfredmét jsem
schovala?* — ,Gumu!*

Poznamky z praxe
e Jakmile dité s OMJ zvladne pojmenovat vSechny pfedméty, obménime je.
o Pokud vidime, ze ditéti déla problém si pfedméty nebo jejich nazvy zapamatovat,
ubereme na mnozstvi.

Piiklad z praxe
Milo (3 roky) nastoupil do matefské skoly bez znalosti ¢estiny, s oviadéanim pouze
matefského anglického jazyka. Tato velmi jednoducha hra pro néj znamenala velikou
zabavu a chtél ji hrat stale dokola. Mél dobrou pamét; vzdy hned védél, ktery pfed-
mét chybi. Nékdy si nemohl vSak vybavit jeho Cesky nazev, a tak pouZil anglicky.
Diky svému zajmu se naucil velké mnoZzstvi zékladnich slov pravé touto cestou. Kdyz
si Milo slovni zasobu zapamatoval a fadné upevnil, vyménili jsme pfedméty za nové.
Naucil se béhem nékolika mésict vice nez 150 slov prevazné touto cestou.







Vék
3 Pavel jde... (pojmenovani objektti kolem nas) | 3 roky a vice

Poznamka
Tuto hru je dobré hrat az po hrach poskytujicich zakladni slovni zasobu s ditétem, které oviada
Jazyk na vysSi trovni, nebo s ditétem, které se neostycha zkouSet nové véci.

Jazykova rovina Cil
lexikalné sémanticka, morfologicko-syntakticka roz8ifovani slovni zasoby tykajici se
predmétd kolem nas

Pomiicky
predméty které najdeme ve tfidé (napf. kostka, auticko, ubrousek, lepidlo, nliizky, pastelka,
tuzka...);
§atek na pripadné zakryvani pfedmétu.

Postup

Posadime se s détmi do kruhu. Rikame frazi, postavime se, vyhledame jeden predmét
ve tfidé, posadime se zpét a predmét pojmenujeme: ,Pavel jde a v kapse méa kostku.“ Dité
vedle nas pokracuje a (s dopomoci) zopakuje tutéz frazi. Na konci véty v8ak pojmenuje a poté
pfinese dal§i pfedmét. ,Pavel jde a v kapse ma kostku a auto.”

Pokracujeme dalSim hracem v poradi. Pfedméty mizeme zakryvat. Odkryvame je pouze
pro hrace, ktery si nem(ize na pfedmeét vzpomenout a potfebuje zrakovou napovédu.

Hru ukoncime spocitanim véci, které ma Pavel v kapse. Spole¢né pfedméty
vratime na pGvodni misto, aby nam nechybély.

Variace

Pokud bychom chtéli hrat s odpovédmi v 1. padeé, tedy v jednodussi verzi, mizeme zkusit
frazi: ,Ota nese batoh. Co v ném je?“ — ,Mydlo.“ — ,Ota nese batoh. Co v ném je?“ — ,Mydlo
a pastelka.“ atd.

Hru mizZeme zkusit hrat bez predmétll, pouze s oporou o pamét. S ditétem s OMJ tuto
verzi doporuCujeme teprve ve chvili, kdy jsme si jisti, Ze dité rozumi, a jiz jsme hrali hru
i s objekty ve tfidé. Nemélo by dojit k situaci, ze dité néco opakuje, ale nespoji si to
s konkrétni pfedstavou.

Poznamky z praxe

Tato hra je obdoba hry Prijela babicka z Ciny, ale pro sloZitou vyslovnost Gvodni véty byla
nahrazena vétou Pavel jde a v kapse ma... Mlizeme vytvofit také manaska Pavla s velkou
kapsou a pfedméty ukryvat do ni.

Pro dité s OMJ doporucujeme zafazovat podobné hry s ivodni frazi, jez se asto opakuji
(napf. RybicCky, rybicky, lovte se). Ditéti s OMJ to usnadriuje zapamatovani a orientaci ve hre.

Vyhodou této hry je, Ze se nazev propojuje s objektem nazorné, a to opakované pfi kazdém
zopakovani fraze a pfidani nového objektu. Dité ma tak moznost slySet vyslovnost vicekrat,
zapamatovat si slovni zasobu i vyslovnost, propaijit si predmét s predstavou a nasledné jej
uzivat v bézném zivoté (at uz pasivné, ¢i aktivné).

Priklad z praxe
Luka (4 roky) si tuto hru velmi oblibil diky opakovani Gvodni fraze a pohybu po tfidé spoje-
ném s hledanim predmétu. Opakovani nazvi prfedméti v prabéhu hry mu davalo Sanci si
Jjména pfedmétu snadnéji zapamatovat. Lakavé pro néj bylo také pracovat s dalsimi kama-
rady. Nejdrive si Luka vybiral jen pfedméty, jejichZ nazev mél v Ceském jazyce uzZ osvojeny,
ale pozdéji (na vyzvu pedagoga) naopak hledal predméty, které jesté nedokazal pojmenovat.
Kamaradi mu predmét pomohli pojmenovat, a Luka se tak se zapalem ucil novym nazvim.






4 Co rad jiS? (pojmenovavani , Vek
pokrmu, uplatnéni sklofiovani) 2,5 roku a vice
Jazykova rovina Cil aktivity
lexikalné-sémanticka rozSifovani slovni zasoby tykajici se jidla,
a morfologicko-syntakticka respektovani sklofiovani (4. pad)
Pomiicky
o koSik;

e r(izné potraviny ke znazornéni — fotografie (idealné zalaminované), usité z filcu
nebo jejich atrapy (houska, chléb, maslo, syr, Sunka, jogurt, téstoviny, ryze, rizné
druhy ovoce a zeleniny);

o talif pro kazdého ucastnika hry (plastovy, keramicky nebo nakresleny a zalaminovany).

Postup
1. Pozveme dité ke hre.
2. Podavame mu postupné fotografie (objekty) a spole¢né je prohlizime.
ZjiStujeme, které zna.
3. Postupné pojmenovavame rtzné potraviny dle zajmu ditéte a kazdy ma pred
sebou talifek. Zac¢ina ucitelka (modeluje pro dité): ,Ja mam rada syr. Co ty?* a polozi
syr na svuj talif. Dité, které je na fadé, si vybere svou oblibenou potravinu (pokrm)
z nabidky. Pokud dokaze, muze fici celou vétu, napt.: ,Ja mam rad(a) ryzi. A co ty?"
Takto se stfida az do vybrani nabidky, zajmu ditéte &i pfedem uréeného poctu.
4. P¥i uklidu hry do koSicku muzeme opakovat a fikat: ,Dej do koSiku jogurt.“ atd.

Variace
e Po skonceni hry mlzete dat ditéti papir, aby oblibené potraviny nakreslilo.
PFi prohlizeni znovu zopakujeme a tim upevnime nauc€enou slovni zasobu.

Poznamky z praxe
o MUzeme se naucit otazku ,Znas to?“ v matefském jazyce ditéte pro prvni
seznameni s hrou.
e Vzdy zaciname potravinami v 1. padé (,Co fo je?“) a teprve poté pfechazime
k dal8imu sklofiovani.
procvi€it pasivni slovni zdsobu pokyny: ,Uklid’ pizzu.*
e Hru zatraktivni vyuZiti zmenseniny nakupniho koSiku.

Piiklad z praxe
Aidan (3 roky), ktery z domova znal hlavné mongol$tinu, moc rad jed|. Jeho rodice
byli kuchafi a Aidan si dokazal jidlo spravné vychutnat. Svacliny a obédy byly jeho
oblibenou ¢asti dne. Tuto hru hral velmi rad, nejen s ucitelem, ale i ostatnimi détmi.
Uz rano s rodici si Cetl, co bude k obédu a svaciné, vZdy si pokrmy dobre pamatoval.
Hlasil nam i détem, co kdy bude k jidlu. Rychle si zapamatoval nazvy ¢eskych potra-
vin a pokrmu. Pravé prostrednictvim vyuZziti tohoto jeho zajmu probéhla adaptacni
faze témér bez problémda.
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5 Na farmé a v zoo (pojmenovavani Zivocichd, uplatnéni sklofiovani)

Jazykova rovina Vék

lexikalné-sémanticka 2,5 roku a vice
a morfologicko-syntakticka

Cil aktivity
rozSifovani slovni zasoby tykajici se Zivocichd, uplatnéni sklofiovani podstatnych
jmen

Pomiicky
kosik;
fotografie (pfip. objekty) znazorfujici farmu a zoo;
zmens$ené objekty (fotografie) zvifat (napf. krava, prase, slepice, kin; zebra, tygr,
slon, Zirafa).

Postup

Pozveme dité ke hre.

Na horni hranu stolu nebo koberec¢ku rozloZime fotografie s rozestupy asi 30 cm.

Bereme z koSiku jedno zvife po druhém a pojmenujeme ho my nebo dité, pokud
nazev zna. Potom Zivogicha zafadime do spravné kategorie. MiZeme okomentovat
napf.: ,Krava Zije na farmé.“ — ,Zebra Zije v z0o."

Kdyz mame pfifazena vSechna zvifata, uklizime je do koSiku a opakované je
pojmenovavame: ,Slon, prase, ...“ nebo ,Vezmi tygra a dej ho do koSiku,*
(podle jazykové urovné ditéte).

Variace

Podobné mizeme vytvaret dalsi kategorie Zivocichu (napf. podle poc¢tu nohou,
zda patfi do kategorie savcu, hmyzu, ptakd atd.).

VZdy na zacatku hry zvaZime, na jaké Urovni je slovni zdsoba ditéte, a podle toho
pocet objektl v kategoriich pfizplisobime. Pokud dité viibec neumi ¢esky, muzeme
jej nechat vybrat a volné manipulovat s pfedmétem a u toho opakované predmét
pojmenovavat.

Poznamky z praxe
V pocatku hry neni podstatné, zda dité umi pfesné zafadit zvifata do kategorii.
Pro nas jsou podstatné nazvy zivocichl. Mizeme vSak do kategorii zafazovat stejny
pocCet zvifat tak, aby dité samo pochopilo, Ze pokud jich neni v kategoriich stejné,
je nutné hledat chybu.
Déti maji manipulaci s objekty zvifat v oblibé, proto je vzdy lepSi zacit
s trojrozmérnymi objekty nez s dvourozmérnymi obrazky.

Piiiklad z praxe
Mark (4 roky) z anglicky mluviciho prostfedi a velky milovnik zvifat vS§eho druhu se
k této hfe vracel kazdé rano. Ze zacatku tuto hru hral i sam, jen prikladal objekty
ke spravnym fotografiim. Nékteré mladsi déti chtély po ¢ase hrat hru s nim a on se
Jjména zvifat v ¢estiné naucil diky této interakci.






6 Po vodé, po zemi, ve vzduchu
(pojmenovavani dopravnich prostiedkdi, uplatnéni ¢asovani)

Jazykova rovina Vek

lexikalné-sémanticka 3 roky a vice
a morfologicko-syntakticka

Cil aktivity
rozSifovani slovni zasoby tykajici se dopravnich prostfedku, uplatfiovani ¢asovani
sloves v pfitomném Case

Pomiicky
e obrazky zemé, vody a vzduchu (nebo tfi malé, pevné uzaviratelné sklenice — se
zeminou, na modro obarvenou vodou a prazdnou sklenici se vzduchem);

e dopravni prostfedky — malé objekty, hracky, tfi az &tyfi ke kazdé kategorii (napf.
zemé — auto, autobus, vlak; voda — €lun, lod, kajak; vzduch — baldn, letadlo, raketa).

Postup
1. Pozveme dité ke hfe.
2. Pfedstavime mu jednotliva prostfedi: zemé, voda a vzduch. Je dobré vyuzit hmatu
a sahnout si na né.
3. Bereme z koSiku jeden dopravni prostfedek po druhém a ptame se: ,Léta?",
~Pluje? nebo ,Jede?“. Pokazdé pfifadime ke spravnému prostredi a zopakujeme:
.Letadlo léta., ,Lod pluje.”, ,Auto jede.” apod. Pokud dité rozumi pravidllm a ma jiz
néjakou slovni zasobu osvojenou, miZzeme se stfidat.
4. KdyZ jsou pfifazené v3echny dopravni prostfedky, uklizime je zpét do koSiku
a opakujeme jejich nazvy.

Variace
e Obdobné muzeme hrat hru i s zivoCichy, napt.: ,ryba plave®, ,ptak léta“, ,kocka
béha“... (u prostfedi zemé nahradime ,jede” slovesem ,béha“).

Poznamky z praxe
Na odlehceni situace a zvySeni zabavy hry mizeme demonstrativné predvadét
,chybna spojeni*, jako napf. balén ve vodé, auto ve vzduchu. | dité, které neovlada
adekvatni slovni zasobu, mize reagovat zakroucenim/kyvnutim hlavy nebo slovem
,he“, ,ano“ nebo ,jo".

Piiklad z praxe
Timur (3 roky), ktery doma mluvil turecky, se velmi Spatné adaptoval na nové pro-
stfedi. Zpocatku travil rana po prichodu do tridy na zidli u dveri a plakal. Po nékolika
tydnech zacal po pfichodu pokukovat po hrach, které hraly ostatni déti. Tato hra
s dopravnimi prostredky ho velmi lakala, ale dlouho ji jen pozoroval. Jednoho dne
se nechal ucitelem pozvat ke hfe a bylo pro nas velkym prekvapenim, zZe uz slovni
zasobu zahrnujici vSechny dopravni prostfedky bezchybné oviadal. To nam ukazalo,
jak je pozorovani ostatnich pri hie velmi prinosné.







7 Kde je pes? (pojmenovavani obchodd, uplatnéni pfedloZek)

Jazykova rovina Vék

lexikalné-sémanticka 3 roky a vice
a morfologicko-syntakticka

Cil aktivity
rozSifovani slovni zasoby tykajici se orientace v prostoru, ve mésté
uplatnéni predlozkovych vazeb

Pomiicky
jeden objekt/miniatura (napf. ko¢ka, pes, ¢lovék);

nakreslené/vytisténé a zalaminované obrazky rliznych obchodt &i instituci (cukrarna, po-
traviny, drogerie, matefska Skola, knihovna) o velikosti A4 a pfehnuté naptl tak, aby staly.

Postup
Pozveme dité ke hre.

Postavime obrazky budov s mezerami vedle sebe do jedné fady a pojmenujeme je
(spole¢né). Pokud jsou pro dité vSechny pojmy nové, nepokracujeme dale. Pokud uz je ma
osvojené nebo nezna jen nékteré z nich, pokracujeme.

Poté vezmeme vybrany objekt (napf. psa), vybereme jednu predlozku (napf. v/ve)

a aplikujeme ji. Situaci popisujeme: ,Pes je v drogerii.”, ,Pes je v potravinach.,
.Pes je v knihovné.” apod. Kdyz dité rozumi pravidlim, pfedame mu miniaturu a ono
s ni manipuluje.

Pokracujeme jen do té doby, dokud dité hra bavi. Pak vSe uklidime.

Variace

Po porozuméni pfedlozkam v pasivni slovni zasobé& mizeme hru hrat v obtiznéjsi verzi
tak, ze dité fika, kde pes je, a my jim pouze manipulujeme. Mizeme se také stfidat.

V pfipadé chybného pouziti padu nebo predlozky po ditéti formulaci zopakujeme,
tentokrat vSak ve spravném znéni.

Poznamky z praxe
Princip hry spociva v tom, Ze jednu vybranou predlozku aplikujeme na vSechny obcho-
dy. Dité ji slySi vicekrat a vidi, co pfedlozka ,zpusobuje”. Tento postup se osvéd¢il mno-
hem vice nez pracovat pouze s jednim obchodem a mnoha predlozkami.
Postup procviCovani pfedlozek: do, v/ve, pfed, za, u, vedle.

Priklad z praxe

Marina (3 roky), z francouzsky mluviciho rodinného prostredi, méla velky problém

s porozuménim a uplatriovanim ceskych predlozek. Tato hra ji velmi bavila, ale hlavné
pomohla propojit pohyb a urcitou pfedlozku. Pani logopedka, ktera s ni pracovala

v tydennich intervalech, pocitila, Ze se néco v jejim chapani predloZzek najednou méni.
Diky spolec¢né diskusi jsme prisli na to, Ze pravé zarazeni této hry a jeji Casté procvicova-
ni ji velice pomohlo.






8 Barvy
(pojmenovavani predméti, uplatnéni koncovek pfidavnych jmen)

Jazykova rovina Vek
lexikalné-sémanticka 3 roky a vice
a morfologicko-syntakticka

Gil aktivity
rozSifovani slovni zasoby tykajici se barev a pfedmétu, respektovani rod a koncovek
pfidavnych jmen

Pomiicky
o koSik;
o realné pfedméty denni potieby (napf. hrnek, kelimek, kartacek, rukavice, Cepice, kora-
lek, kostka, Izice, houba, kli¢, karta€, podlozka; nejlépe pfedméty, jejichz nazvy chceme
déti naucit nebo zopakovat po del$i dobé; mély by odpovidat barvam pastelek);
o pastelky v odpovidajicich barvach

Postup
1. Pozveme dité ke hfe.
2. Spole¢né pojmenovavame barvy a pastelky pokladame pod sebe (do sloupce) s asi
10cm rozestupy.
3. Bereme z kosSiku jeden pfedmét po druhém a predvadime ditéti, jak poznam, ke které
barvé ho pfifadit: ,Modry kartacek, zelena pastelka. To neni stejné. Modry kartacek,
modra pastelka. To je stejné.“ Tak postupujeme se vSemi pfedméty.
4. Kdyz jsou v8echny pfedméty pfifazené, zeptame se: ,,Co vSechno je Zluté?*
Ukazujeme a komentujeme: ,Cepice je Zluta, houba je Zluta." Takto projdeme v$echny
barvy a pfedméty.
5. Zavérem vse uklidime zpét do kosiku.

Variace
o Misto pastelek mizeme pouzit barevné karti¢ky, krepovy papir nebo tfeba vzornik
barev k malovani z hobby obchodu.
e Hru mGzeme hrat i tak, Ze si vezmeme pastelku néjaké barvy do ruky a fekneme:
»Najdi néco, co je Zluté.” Dité chodi po tfidé, hleda véc odpovidajici barvy, donese ji
k nam a tu spole¢né pojmenujeme.

Poznamky z praxe
Pfedméty vybirame s ohledem na vék, zajem a slovni zasobu ditéte. Pokud dité neovlada
Zadné nazvy barev, zacneme pouze jednou barvou. Dal§i dny mizeme pfidavat dalsi.

Piiklad z praxe
Petar (3,5) ze Srbska byl od prvniho dne velmi neposedny. Pri spolecnych chvilich mu
délalo problém zustat v klidu. Pri hrach také ¢asto nevydrzel sedét. Tato hra ale byla
vyjimka, protoZe se mohl volné pohybovat po tridé a mél také cil, co chce najit. Diky této
hre jsme si uvédomili, Ze je pohyb dulezitou soucasti uceni. Proto jsme se od té doby
snaZzili upravovat nékteré jazykové hry tak, aby v nich byly kromé jazykové slozky
zahrnuty i pohybové aktivity. Zejména Petarovi to velmi vyhovovalo.







9 Co citi§? (porozuméni, pojmenovani objektt a formulace mnozného éisla)

Jazykova rovina Vek
lexikalné-sémanticka 2,5 roku a vice
a foneticko-fonologicka (zavislé na urovni ovladani jazyka)
GCil aktivity

rozSifovani slovni zasoby z prostiedi tfidy, zpfeshovani vyslovnosti
formulace plurélu s Cislovkou dvé

Pomiicky
dva platéné sacky obdélnikového tvaru s prostorem na vliozeni rukou ze stran (idealné jesté
s provléknutou tkani¢kou k zavéseni na krk);
dvakrat tytéz predméty (napf. velky koralek, mékka houba, kastan, knoflik, IZi¢ka, kousek
latky, korek, maticka)

Postup
Pozveme dité ke hfe.
Ucitel i dité si zavési totoZné sacky na krk. Podle zdjmu a Unavy ditéte zafazujeme
nasledujici kola nebo na né navazujeme:

a) Kolo s vizualni podporou: Ugitel vytahne jeden pfedmét, pojmenuje ho a vyzve
dité, aby ho hmatem naslo ve svém sacku: ,Najdi knofiik.“ Dité polozi nalezeny pfedmét vedle
stejného predmétu. Takto pokraduji, az najdou a pojmenuji vSechny predméty.

b) Kolo s porozuménim: Poté mohou pfedméty do sacku vratit a pedagog se zepta:
~Najdes houbu?‘ Pokud dité rozumi, hmatem ji rozpozna v sacku a poloZi pred sebe. Kdyz
ucitel vidi, Ze tape, ukaze ditéti svlj pfedmét a doplni slovné ,houba“.

c) Kolo s pojmenovanim: Dalsi kolo probiha obracené, tedy dité jmenuje predmét
a ucitel ho hmatem hleda. Takto se dale stfidaji.

Po vyjmuti dvou stejnych pfedmétul je polozime vedle sebe a pojmenujeme je v mnozném
Cisle ,dva knofliky, dvé houby*.
Na zavér hru uklidime na své misto.

Variace
Muzeme udélat i sacek se sezonnimi pfedméty (napf. podzim: kastan, Zalud, list, okrasna
dyné), ale také dle oblasti, ve kterych dité potfebuje posilit slovni zasobu
(napf. pfibory — vidli¢ka, ndz, I1Zice, Izicka).

Poznamky z praxe
Hru u mladSich déti hrajeme oddélené (kazdé kolo zvlast) z divodu udrzeni pozornosti. Déti
nepietéZujeme, protoZze bychom mohli probudit nechut’ hru opakovat, a tedy ochudit je
o dalSi procvicovani. Nékteré déti hraji tuto hru velmi rady a nékdy ji touzi hrat opakovang,
a to je samoziejmé jediné dobre.

Priklad z praxe
Andrej (4 roky) byl od pocéatku velmi nesmély a s uciteli ani s détmi dlouhou dobu vibec
nemluvil. Védéli jsme, Ze vse ma svdij ¢as, nebot zména prostredi pro néj byla velmi tézka.
Poprosili jsme jeho maminku o nékolik predmét’ z domova, které by nam mohla pajcit pravé
do této hry, u které se zdélo, Ze ho lakala k vyzkousSeni. A opravdu, kdyz Andrej poznal
»Svoje” pfedméty, zapojil se do individualni hry s ucitelem. V té dobé stale s nikym nemlu-
vil, ale aspori se zaCal opakované vracet k nécemu, co ho velmi téSilo. Kdyz vsak vidél, Ze
néjaky kamarad hraje tuto hru, prichazel a s nadSenim naznacoval, Ze pfedméty jsou jeho.
Obcasné jsme predméty obméniovali, ale citova vazba k této hfe zlstavala. Pravé prostred-
nictvim ni zac¢al pozdéji opakovat prvni ¢eska slova.






10 Patracka (pojmenovani a parovani objektii a obrazku zeleniny)

Jazykova rovina Vék
lexikalné-sémanticka 3 roky a vice

Cil aktivity
rozSifovani slovni zasoby tykajici se zeleniny a ovoce

Pomiicky
o kosik;
e nékolik trojrozmérnych objektd (napf. omyta sezonni zelenina, ovoce) a jejich
fotografie (idealné zalaminované).

Postup
1. Pozveme dité ke hre.
2. Podavame mu postupné fotografie (karty) a spole¢né je prohlizime: ,Znas to?
Vi§, co to je?“— ,To je mrkev.”
3. Bereme z koSiku jeden druh zeleniny po druhé a pokazdé ,patrame* po odpovi-

dajici fotografii: ,Kde je obrazek mrkve?*— ,Tady je!“ Mrkev poloZime vedle obrazku
mrkve a vezmeme dal$i druh.

4. Kdyz jsou pfifazené vSechny druhy zeleniny, uklizime je zpét do koSiku a opakuje-
me jejich nazvy: ,Mrkev, okurka, cibule, ..."

Variace
e MUZeme dité pozadat ve 4. padé: ,Dej zpatky do koSiku cibuli,” nebo ,,Prosim, uklid’
cibuli.”
o MUzeme také po ditéti chtit uklidit vSechny zelené (Cervené, hnédé) druhy zeleniny,
vSechny, které rostou v zemi apod. Zalezi na jazykové urovni ditéte.
o Parovat objekty a jejich obrazky mizeme v jakékoli oblasti (napf. bydleni, pocasi,
listy). Je dobré objekty a fotografie obménovat v souladu s hlavnim tématem nebo
proménami rocnich obdobi.

Poznamky z praxe
Né&které déti s nizkou znalosti jazyka si tuto aktivitu uzivaji pozorovanim, nejdfive jen
jako tichou aktivitu, nez za¢nou vyslovovat nahlas.

Piiklad z praxe

Lin (4 roky) se doposud nesetkala s bézné dostupnou ¢eskou zeleninou. Rodi¢um
Jjsme se zminili, Ze mame reélné vzorky zeleniny ve tfidé, a tatinek nam druhy den
pfinesl na ukazku ovoce pochazejici z jejich zemé (Tchaj-wanu): draci ovoce a lici.
Lin si diky tomu tuto hru velmi oblibila, kamaradim ,své“ ovoce s oblibou ukazovala
a pojmenovavala, a to jak ve svém materském jazyce, tak i v eském.







11 Hra na detektiva (porozuméni a pojmenovani véci ve tridé)

Jazykova rovina Vek
lexikalné-sémanticka 3,5 roku a vice (dle znalosti jazyka)

Gil aktivity
rozSifovani slovni zasoby tykajici se véci v bezprostfednim okoli, porozuméni a dodrzovani
pravidel hry

Pomuicky
kosik, truhla nebo difevéna krabicka;
Sest objektu nebo realné pfedméty (napt. zrcatko, zamek, kli¢, kosik, kamen, nz).

Postup

Pfipravime si zajimavou nadobu, do které vlozime objekty z naseho okoli (napf. ze tFidy,
zahrady, jidelny) podle stupné znalosti jazyka ditéte a potfeby porozuméni v urcité oblasti.
Hrajeme si se Sesti, pozdéji az s deseti objekty.

Pozveme dité s OMJ (nebo i dal$i déti) ke hfe. Pomalu a obfadné jeden pfedmét po druhém
z nadoby vyndavame a pojmenovavame; srozumitelné a jednoslovné: ,Zrcatko, nlz, zamek, ...“

Po vyskladani vSech pfedmétl do fady vedle sebe fikame dramatickym hlasem: ,Ja patram,
hledam a dobfe se divam na néco, co je nuz. Kde je n(iz?*. Dité jej najde, vrati do nadoby nebo
si jej polozi pfed sebe. Takto postupujeme az do nalezeni vSech objektu.

Variace

Po zvladnuti dané slovni zasoby miizeme hledat slova podle poc¢ate¢nich hlasek. ,Ja patram,
hledam a dobre se divam na néco, co zacéina na n. Co je to? Ano, to je n-niZ.“ Hrajeme do
nalezeni vSech predméta.

Variaci hry mize byt také hlaskovani jednotlivych hledanych slov (n-i-$, k-I-i-¢ apod.), které
dité spoji do jednoho slova a pfedmét vyhleda. Dejme si jen pozor na to, at’ vyslovujeme hlasky,
nikoliv pismena, ktera se ve slové pisi.

Podobné hru muzeme hrat s popisem vlastnosti predmétl. Vzdy zalezi na jazykové drovni
ditéte.

Hru mazeme hrat i venku, na vychazce (tedy bez pfedmétt pfed nami, ale s objekty kolem nas).

Poznamky z praxe
Pro dité jsou malé objekty velmi atraktivni. Dité ani nevnima, Ze ho nékdo cilené u¢i novou slovni
zasobu. Pfirozené s nimi chce manipulovat, prohlizet si je a pojmenovavat. Prostfednictvim této
hry dité s u€itelem a vrstevniky nenasilné navazuje vztah. Dité s OMJ muze naopak ostatni
obohatit svym rodnym jazykem a pojmenovavat pfedméty v ném. To dava ditéti pocit pfijeti a jeho
motivace ke vzajemnému sdileni roste. Zaroverfi tim hru odleh&ime a u€inime zabavnéjsi.
V zadném pfipadé béhem hry nesoutézime, kdo ziskal vice objektd. Jde nam o spole¢nou radost
ze hry. Tato hra je détmi velmi oblibena, vétSinou se v priibéhu chtéji pfidat dalSi déti nebo jen
kamarady pozorovat. To pedagog samoziejmé vita, protoze je to pfirozena cesta pro dité s OMJ
k navazani kamaradstvi a otevieni se novym interakcim.

Piiklad z praxe
Adam (3 roky), ktery zatim nemluvil témér vibec, se kaZdy den vracel k této hie a manipuloval
s pfedméty v truhlicce. Velkym lakadlem pro néj byla i samotna truhlicka, ktera méla zajimavy za-
mek. Odmital pomoc nebo hru spole¢né s ucitelem. Nékteré déti se k nému pridavaly a sdélovaly
mu nazvy jednotlivych pfedmét( jen tak mimochodem. Chlapec byl kazdym dnem oteviené;jsi
a pfistupnéjsi ke kontaktu s druhymi détmi. Uspéch mu pfidal na sebejistoté, a tak se s vrstevniky
naucil pojmenovavat vSechny pfedmeéty v truhlicce a mél snahu i odvahu s nimi vice komunikovat.






12 Jakeé je dnes pocasi? (pojmenovani pocasi, tvorba otazky)

Jazykova rovina Vek
lexikalné-sémanticka, pragmaticka 3,5 roku a vice

Cil aktivity
rozvoj slovni zasoby tykajici se pfirodnich jevl a pocasi, zpfesfiovani vyslovnosti,
pouzivani otazek v bézném Zivoté

Pomiicky

o karty s obrazky poc€asi (napf. sviti slunce, je jasno, je oblagno, je zataZzeno, fouka
vitr, mrzne, je mlha, snézi, prsi, je boufka, padaji kroupy)

Postup

1. Pozveme dité ke spolecné hie ke stolu nebo hrajeme ve vhodnou chvili s celou
skupinou déti.

2. Pojmenujeme spole¢né vsechny promény pocasi dle kartiCek. Praci je nejlépe
délat blizko okna, kde mame dobry vyhled na momentalni pocasi.

3. Ptame se ditéte: ,Jaké je dnes pocasi? Sviti slunce? Spole¢né se podivame

z okna a dité rozhodne, zda karti¢ku pouZijeme. Ptame se postupné na vSechny typy
pocasi.

4. Pokud se dité nauci samo pojmenovavat pocasi, jiz ho nenavadime otazkou, ale
nechame ho klast otazky.

5. Mizeme mit urcité specifické misto ve tfidé (napf. nasténka, tabule), kam karticky
budeme kazdy den vyvéSovat.

Variace

Muazeme mit vyrobené také kartiCky s obrazky obleceni a ty smyslupiné prikladat
k obrazkiim pocasi. Détem to pomUze v Satné pfi vybéru obleceni naven.

Poznamky z praxe

Vénujeme se popisu pocasi také kazdy den spole¢né béhem ranniho kruhu. Obrazky
umistujeme na zavésny latkovy kalendar. Je to oblibena aktivita. A kdyZ nahodou na
popis pogasi zapomeneme, vZdy se najde nékdo, kdo nam jej pfipomene.

Priklad z praxe

Anabel (5 let), z dvojjazyéného prostfedi, ktera méla doma mlad$iho sourozence,
velmi rada pomahala mlad$§im détem. Rada vybirala tuto aktivitu a ucila ji mladsi déti
s OMJ. Brzy je tak naucila nazvy pocasi, prifazovani a pojmenovavani odpovidajici-
ho obleceni.







13 Co se rymuje? (rymovani)

Jazykova rovina Vek
lexikalné-sémanticka 3 roky a vice
a foneticko-fonologicka

Cil aktivity
rozsSifovani slovni zasoby prostfednictvim hry s rymy, zpfesnéni vyslovnosti a rozliSovani
zvukoveého znéni jednotlivych slov

Pomiicky
dva koSiky Ci krabicky;
dvé dvojice predmétl s rymujicimi se nazvy, (napf. hruska—tuzka, koc¢ka—vlocka,
Cepice—opice, klic—mic).

Postup

Pozveme dité ke hre.

Postupné vyndavame vSechny pfedméty z prvni krabicky a pojmenujeme je: ,Hruska,
kocka, Cepice, kli¢.“ Rovname je pod sebe (do sloupce). Poté vyndame prvni pfedmét
z druhé krabic¢ky, pfikladame je do druhého sloupce k jednotlivym pfedmétim a hledame,
s €im se rymuje: ,Hruska—viocka? Ne. Hruska—kli¢? Ne. Hruska—tuzka? Jo!" Takto postup-
né najdeme rymy ke v§em slovim.

Spolecné s ditétem pak nahlas zopakujeme vSechny rymy: ,Hruska—tuzka,
koCka—vlocka, Cepice—opice, klic—-mic.“ Dité pozadame, aby vratilo predméty
z jednoho sloupce do jedné krabi¢ky a pfedméty z druhého sloupce do druhé.

Pfi dalSi manipulaci s témito krabiCkami uz nemusi byt pfitomen pedagog. Déti
mohou hrat hru po porozuméni principu samostatné nebo s kamarady ze tfidy.

Variace
Predméty/obrazky mizeme jednou za meésic nebo i €astéji vymeénit podle zajmu
a frekvence opakovani aktivity.
PFi uklidu mazeme dité pozadat: ,Podej mi to, co se rymuje se slovem hruska.”
Dité nam poda tuzku.

Poznamky z praxe

Rymovani neni jednoduchd aktivita, ale déti si postupnym opakovanim zlepSuji schop-
nost vnimat a hledat rymy v jazyce. Prozivaji hru se zvukovou strankou jazyka a dokazi
se zaméfit na vyslovnost.

Je podstatné si pfed hrou uvédomit, zda dité ma jiz nékteré nazvy predmét osvojené
a podle toho pfizplsobit jejich pocet. MUZeme pracovat s jiz osvojenou slovni zasobou,
ale stejné tak mGzeme zafazovat i slovni zasobu doposud neosvojenou. Z nasSich zku-
Senosti je rymovani zabavnou cestou rozsSifovani slovni zasoby. VZzdy pamatujme na to,
Ze dité by mélo zazit pfi ¢innosti Uspéch, proto kazdou aktivitu pfizplisobujeme danému
ditéti ¢i skupiné déti.

Priklad z praxe

Oskar (3 roky) oZil, kdykoli se objevily v matefské Skole aktivity spojené s basnickami
a pisnémi. Jeho maminka vyucovala hru na hudebni nastroj a hodné doma spolec¢né
zpivali. Jakmile jsme ho pozvali k této rymovaci hie, velmi ho zaujala. Rychle se naucil
vyslovovat dané rymy, a dokonce i sam vymyslel ,nesmysiné” rymy (napr. hruska—vus-
ka—ruSka—nuska). A tim, Ze nékteré z nich znély opravdu vtipné, jsme se jim dokazali
spole¢né zasmat a zkous$eli vymyslet dal$i. To ho utvrdilo v tom, Ze je to pouze hra,
ve které neni Zadny tlak na spravnost, a v8e, co se rymuje, je ,spravné®. Velmi rad se
k této hie dodnes vraci i presto, Zze uz je Sestilety a mluvi ¢esky velmi dobre.






14 Skakana (pojmenovani objektt v pfirodé, slabikovani)

Jazykova rovina Vék
lexikalné-sémanticka 4 roky a vice
a foneticko-fonologicka
Cil aktivity
rozsifovani slovni zasoby tykajici se pfirody, cit pro slovni rytmus a déleni slov na slabiky
Pomiicky

o Ctyfi masle asi 30 cm dlouhé;

e protiskluzovy koberec€ek (nepodcenujte zejména v pfipadé, pokud je ve tfidé kluzka
podlaha, napf. parkety);

o koSik, pfedméty s rizné dlouhymi nazvy v poctu slabik (napf. list, Siska, kamen, kastan,
kara, poleno, jahoda, kopretina, pampeliska);

e karty s Cisly 1, 2, 3 a 4 (nebo/a s pocty puntik().

Postup
1. Pozveme dité, aby pfipravilo protiskluzovy koberecek. Na néj v podobné vzdalenosti
polozime masle (provazky, lano, Svihadlo) tak, aby vznikly stejné velké useky pro doskok
snozmo. Vedle, ke strané kazdého useku, polozime Cislice (puntiky) od 1 do 4, které
ukazuji pocCet slabik ve slové.
2. Dité si vybere pfedmét z koSiku, vezme si jej do ruky a pojmenuje jej (napf. SisSka).
3. Dit&é skoéi na kazdou slabiku do jednoho useku: ,Si-ska“, tedy skogi dvakrat, do
useku 1, poté do useku 2. Po boku kobere¢ku mizeme vidét €islici 2 (nebo dva puntiky)
ur€ujici pocet slabik, na kterou dité pfedmét odlozi a postavi se na konec fady.
4. Takto pouzijeme vSechny predméty.
5. Nakonec pfedméty, koberec, masle a karty spole¢né uklidime.

Variace
o Predméty mizeme nechat po skakani na urovni ¢isla, které zobrazuje pocet slabik,
a nakonec spocitat, kolikaslabiénych pfedmétu je nejvice.
e Hru mazeme hrat s jednim ditétem nebo v malé skupince. Pokud je déti vice, tvofime
fadu pfed kobere¢kem. Déti se tak uci poslechem druhych nebo mohou poslouZit jako
radci tém détem, které oceni pomoc.

Poznamky z praxe
o Déti se samoziejmé oddélovani slabik teprve uci, ziskavaji zkusenosti. Cilem hry zpoc¢at-
ku neni perfektni rozdéleni slov, ale rozvoj sluchové pozornosti pfi slabikovani. PoCatecni
nezdar ditéte neni dlivod k vynechavani této hry. Dité se uéi i pozorovanim druhych, je
vhodné ke hie pozvat vice déti.
o Tato hra je pro déti velmi atraktivni pravé tim, Ze zahrnuje pohybovou aktivitu. | kdyz ji
za€neme hrat s jednim ditétem, €asto se postupné pfidavaji déti dalsi. Ty starsi obvykle
cilené vyhledavaji pfedméty s viceslabi¢nymi nazvy, aby mohly skakat co nejdal.
o Ve hre respektujeme raznorodé obmény nazvi predmétll. Napfiklad list mize byt i lupen
nebo listeCek. Soustfedime se v3ak na dodrzeni spravného slabikovani.
o Pfedméty Casto obménujeme, protoze si déti rychle zapamatuji, jak daleko se
u kterého slova skace.

Piiklad z praxe
Zoe (4 roky) byla velmi pohybové nadana a potfebovala neustaly pohyb. Neni tedy pfe-
kvapujici, Ze se tato hra stala jeji nejoblibenéjsi. Pfesto, ze zpocatku neovladala pfesnou
vyslovnost slov, diky propojeni oblibeného pohybu a zapojeni dalSich kamaradu se slabi-
kovani naucila rychleji nez néktefi jeji vrstevnici, pro které je CeStina materskym jazykem.







15 Poskoc, poposkoc (osvojena slovni zasoba, rozliSeni pocatecni hlasky)

Jazykova rovina Vek
lexikalné-sémanticka, 4.5 roku a vice
foneticko-fonologicka

Cil aktivity Pomiicky
rozSifovani slovni zasoby a vyhledavani tfi obru¢e o priméru 30 cm;
osvojené slovni zasoby s respektem protiskluzovy koberecek.

k pravidlim danych poc¢ate¢ni hlaskou

Postup

Poprosime dité, aby pfipravilo koberecek a na néj za sebe polozilo tfi obruce tvofici linii.

Pro nékteré déti je pfijemnéjsi skakat bez obuvi; mizeme tedy nabidnout tuto moznost.

Vybereme hlasku (nej¢astéji tu, na kterou za¢ina jméno ditéte) a dité zkusi vymyslet jiné
slovo zacinajici touto hlaskou: ,Ani¢ko, zkus vymyslet dalsi slovo zacinajici na a... a jako...”
Dité vymysli slovo ,Ani¢ka*“ a skoc&i do prvni obruce, ,ananas*a preskoci do druhé, ,auto”
a poskoci do treti. Pokud si dité nem(ze vzpomenout, pomahame mu napovédou. Vzdy
zdurazriujeme hlasku ve slové: ,A-Anicka, a-ananas, a-auto.”

Po nékolika hlaskach se zeptdme, zda chce dité pokraCovat. Vétsinou si dité ale fekne
samo. Musime byt pozorni k tomu, abychom je nepfetéZovali a neodrazovali jeho budouci
zajem pfilis dlouhou hrou. Spole¢né uklidime obruce a koberecek.

Variace

Déti mohou skakat i venku do kruht ze Svihadel nebo lan. Miizeme také nakreslit kruhy
kfidou na chodnik.

Ke kazdé hlasce mizeme pouzit i karticky, na kterych je na levé strané po¢ate¢ni pismeno
a na pravé obrazek, z néhoz se pocate¢ni hlaska da snadno odvodit (napf. m — obrazek
mrkve, b — obrazek |étajiciho balénu). Po upevnéni pravidel hry a porozuméni principu vyjme-
novani slov mohou déti hrat s témito kartickami i samostatné v malych skupinach. Preferuje-
me obrazky/slova/hlasky, které se v ¢estiné ¢asto vyskytuji na zacatku slova (m, k, n, I, p, s, t
a dalsi).

Pozdéji mGzeme vyuzit princip této hry také pfi hlaskovani kratkych slov. Ditéti fekneme
napfiklad slovo ,nos® a dité proskakuje postupné tfemi kruhy fikajic ,n-o-s*. Muzeme ji hrat
i naopak. V kazdém kruhu ditéti fekneme jednu hlasku ,,0-k-0“ a ono pfi vyskoceni z posled-
niho fekne slovo, které se z hlasek vytvofilo — ,0ko“. Namisto tfi kruhl jich mizeme pozdéji
vyuzit i vice.

Poznamky z praxe

Tato hra jen velmi zfidka zaujme pouze jedno dité. Obvykle se postupné pfidava vice déti.
Vzhledem ke slozeni a véku skupiny je dobré mit limit, kolik déti ji mGze hrat. Cekani v fadé
muZze byt pro nékteré déti zbyteéné narocné. Osvédcilo se hrat hru s maximalné péti détmi.
Casto se nam ale stava, Ze nemusime pocet déti korigovat, protoze ty, které jsou jiz unavené,
se obuji a hru opusti. Naopak ty déti, které zaznamenaly hru az pozdéji, se pfidaji ve chuvili,
kdy uz je zase déti méné apod.

Priklad z praxe

Lia (3 roky) byla velmi nesméla, pochazela z rodinného prostredi, ve kterém slysela ¢instinu,
angli¢tinu a ¢estinu. Dlouho ji délalo problém se zapojit do ¢innosti spole¢né s ostatnimi dét-
mi, stala opodal a neméla kuraz se zeptat, zda se muZze pripojit. AZ tato hra ji velmi pomohla
v osméleni se a pfirozeném zapojeni do skupiny. Zpocatku jen miIcky proskakovala a nechala
za sebe mluvit kamarady. Diky tomu, Ze dostala moznost hrat hru i mi¢ky, dostatecné pozo-
rovat kamarady, osvojila si ji natolik, Ze jednou v zapalu hry zacala slova jmenovat aktivné

a zcela samostatné. Tento maly uspéch ji velice povzbudil a diky nému se hodné osmélila.
Dnes uz je oteviena, ma kamaradky a komunikuje s dalsimi vrstevniky ve tfidé i s pedagogy.
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16 Co délam? (porozuméni pokyniim)

Jazykova rovina Vek

lexikalné-sémanticka 3 roky a vice
a pragmaticka rovina

Gil
rozSifovani slovni zasoby tykajici pokyn( a instrukci v béZzném rezimu matefské
Skoly, porozuméni a reakce na pokyny

Pomiicky

o karticky pro ucitele se zapsanymi pokyny (napf. Zazpivej. Zamavej. Sedni si. Zastav
se. Usméj se. Pohlad kamarada. Zasun Zidli. Jdi si umyt ruce. Vyhod to do ko3e...)

Postup

1. Vysvétlime ditéti, Ze vyslovime pokyn a nasledné jej provedeme. Pfedvedeme
nazorné alespon jeden z pokyn(, aby dité hru pochopilo.

2. Zadame pokyn a dité jej ma pfedvést. Pokud znejisti, provedeme jej spoleCné.
3. Hra pokracuje tak dlouho, dokud ma ucitel zasobu pokyn{ nebo dokud dité
projevuje zajem.

Variace
e Hru mGzeme hrat i v mensi skupiné déti
o PFi hfe mGzeme stfidat role. Jeden zadava pokyn, druhy jej demonstruje. Pak si
role vyménime. Tato forma je pro déti vétSinou zabavnéjsi a radéji se k ni vraceji.
Realizujeme ji ale vétSinou az ve chvili, kdy uz hru dobfe ovladaji. Je dobré navodit
hravou a veselou atmosféru, aby pokyny nepUsobily jako rozkazy.
o MGzeme dat také prostor détské tvofivosti a nechat dité vymyslet dalSi pokyny.
o Vybér pokyn( je dobré pfizpusobovat individualnim potfebam ditéte s OMJ. M-
Zeme napf. trénovat potfebnou slovni zasobu a pokyny spojené se samoobsluhou
(napf. Vyhrii si rukavy. Sunde;j si backory. Rozepni si mikinu. Pfisun se. Vezmi si
Cepici.)

Poznamky z praxe

Déti tuto hru rady hraji v mensi skupiné. Postupuiji tak, Ze si po kruhu vzajemné da-
vaji pokyny. Pokyny bud kopiruiji ty, které dfive Cetla ucitelka z karti¢ek, nebo davaji
prednost vlastni fantazii. Pedagog je zde jen jako jeden z hraci a usmérmuje délku
a nékdy i smysl pokyn(.

Piiklad z praxe

Clara (3 roky), s rodnym némeckym jazykem, se diky této hfe naucila velmi rychle
orientovat v béZnych pokynech. Zpocatku hru jen pozorovala, nechtéla se ji uc¢astnit,
a my jsme ji k tomu dali tolik ¢asu a prostoru, kolik potfebovala. Po néjaké dobé se
sama zeptala, zda se muze zapojit, a opravdu nas prekvapila, jak si diky pozorovani
zapamatovala spoustu pokynt. Vyhovovalo ji zpoéatku hlavné to, Ze nemusela
aktivné mluvit, ale jen vykonavat odpovidajici pohyby.







17 Vymysli pohyb (porozuméni basnim a pisnim)

Jazykova rovina
lexikalné-sémanticka

Vék
4 roky a vice
Gil
rozSifovani slovni zasoby
Pomiicky

zadné, pfip. texty s basni¢kami pro ucitele
Postup

Ucitel seznami déti s pravidly. Recituje jim basni¢ku a nasim spoleCnym Ukolem je
vymyslet pohyb odpovidajici jejimu obsahu. V pfipadé del§i basni¢ky mize postupo-
vat po versSich.
Pfiklad basné spojené s pohybem:
Snéhulak
(neznamy zdroj z internetu s vlastnimi Gpravami)

V zimé v8echny déti laka, (naznacujeme chlizi a motanim rukama valeni

postavit si snéhulaka, kouli, naznaCujeme pohybem pazi stavéni
kouli na sebe)

ozdobit ho knofliky, (naznacujeme na sobé pfipeviovani knoflikl

od krku po kotniky. od krku az po kotniky pohybem ruky ze stoje
do predklonu)

Hrncem pfikryt jeho hlavu, (naznacCujeme pohyby dlani ze vzpazeni

aby neztratil se v davu. smeérem k hlavé umisténi hrnce na hlavu)

Variace

MuzZeme zafazovat riizné jednoduché basné nebo pisné odpovidajici roénim
obdobim nebo momentalnimu zgjmu déti.

Poznamky z praxe

Dité s OMJ muzZeme na vybrané texty pfed zacatkem aktivity pfipravit. UkaZzeme
mu obrazky kli¢ovych slov z textu a ujistime se, Ze slovni zasobé rozumi. Obrazkovy
podklad mizeme pouzit i béhem hlavni ¢innosti.

Tato hra se osvédcila ve chvilich pfechodl od jedné ¢innosti ke druhé, béhem
Cekani ¢i vyplnéni volnych chvilek.

Peclivé dbame na volbu textd (absence zdrobnélin, basnickych obratl, archaismd,
historismd apod.) Pokud se v nich objevuji nezadouci tvary slov, nebojte se texty
pferymovat a pozménit — jak jsme to udélali i my v této basni.

Piiklad z praxe
Déti v nasi tridé maji moc rady vymysleni pohybt nebo jednoduchych choreografii
k pisnim a basnim. Diky uplatnéni viastnich napadd se slova k textum nauci v krat-
kém case. Zaroven se upevriuje porozuméni jednotlivym sloviim, celému obsahu
textu a trénuje pamet.






18 Vypraveéci karty (slovni spojeni, kratké véty)

Jazykova rovina Vék
lexikalné-sémanticka a pragmaticka 3,5 roku a vice

Cil aktivity
popisovani predmétu, prostredi a kamaradu, se kterymi se setkava ve tfide, uziti jazyka
v bézném zivoté, respektovani gramatickych struktur

Pomiicky

karty/fotografie se situacemi, na kterych jsou déti pfi riznych ¢innostech ve tfidé a venku na
zahradé (idealné zalaminované)

Postup
Pozveme dité ke stolecku a nechame ho vybrat jednu z karet. Zaéneme slovy: ,Ja vidim
tridu.” Poda kartu ditéti a zepta se: ,,Co vidi$ ty?“ Dité by mélo najit jednu véc, kterou umi
pojmenovat, a fici napfiklad: ,Ja vidim Pepu. Co vidis ty?*
PokraCujeme az do doby, nez popiSeme vSechny mozné jevy a pfedméty na fotografii,
nebo dokud dité projevuje o fotografii zajem.
Poté pokracujeme dalSi fotografii, dokud u ditéte pozorujeme zajem a pozornost.

Variace

Muzeme pouzit i dal§i rizné obrazky namisto karet (napf. z novin, ¢asopisu, kalendara).
Zalezi na tom, jakou slovni zasobu chceme u ditéte rozvijet. Napfiklad:

»,Co vidi$ na obrazku?“ — ,Hory. A tady dole vodu.“ — ,To je rybnik. A co je toto?" apod.

Dal$i moznosti mohou byt karty s obrazky nesmyslinych situaci. Napfiklad: ,Co je na obrazku
za nesmysl|?* — ,Ze mé holinky." — ,Pro& myslis, Ze je to nesmysl?* — ,Kréva nepotiebuje boty,
ma kopyta.“ apod.

Jako vypravéci karty nam mohou poslouzit i obrazky s déjovou posloupnosti. Napfiklad: ,Co
se stalo nejdrive? Byl darek nejdfiv rozbaleny, nebo zabaleny pod stromeckem?* — ,NejdFiv byl
pod stromeckem. To my taky méli o Vanocich.“ — ,A cos dostal?* — ,Velky bagr!*

Poznamky z praxe

Déti velmi zajima vidét na fotografiich své vrstevniky v rdznych situacich nebo ¢&asti tfidy &i
budovy matefské Skoly v riznych ro¢nich obdobich. Idealni je, pokud mame na kartach vSechny
déti ze tfidy. Osvojuji si tak i jména déti, coz muze byt pro dité s OMJ zejména v adaptacni
dobé obtizné, zarover ale velmi podstatné. V priibéhu roku mizeme fotografie obménovat.

Nebojme se odpoutat od fotografii a obrazk(. Pokud ma dité potfebu mluvit o né¢em, co ho
zaujalo, napf. voda mu asociovala dovolenou u mofe, mlze se nas hovor stocit timto smeé-
rem. MUze se stat, Ze dité pod vlivem obrazku vymysli neuvéfitelné scénare. Fantazijni popis
predstav nijak neodsuzujeme, ocefiujeme zejména vyjadfovani v celych vétach nebo slovnich
spojenich. Jde nam hlavné o to, aby dité komunikovalo a jazykové se rozvijelo. Pokud se objevi
néjaka nepfesnost ve vyslovnosti nebo gramatické strukture, slovo nebo slovni spojeni zopa-
kujeme po ditéti ve spravné formé. Vice na nepfesnosti nepoukazujeme. Opét se zaméfujeme
spiSe na radostny prozitek ze hry a zaZiti pocitu uspéchu.

Priklad z praxe
Yana (4 roky), rusky mluvici holCicka bez znalosti ¢estiny, milovala tuto hru, protoZe na fotogra-
fiich rozeznavala déti ze tridy nebo vidéla znamé prostory matefské Skoly. Nejdfive reagovala
beze slov, tsmévem, rozzarenim se nebo popisem ve své materstiné. Trpélivé jsme ji vSak
opakovali jména déti, ktera se touto cestou brzy naucila. Az pozdéji jsme zacali pojmenovavat
dalsi drobnosti z fotografii (napf. stul, klavir, svacina). Nejvétsi radost vSak méla vZdy, kdyz
prisla rada na fotografii, na které byla ona.






19 Jeden rucnik, tFi rucniky
(pojmenovani hygienickych potreb, jednotné a mnozné éislo)

Jazykova rovina

lexikalné-sémanticka, morfologicko-syntakticka a foneticko-fonologicka
Vek
5 let a vice
Cil aktivity
rozvoj slovni zasoby tykajici se hygienickych/zdravotnich potfeb, pouzivani jednotného
a mnozného Cisla, zpfesnéni vyslovnosti

Pomtuicky
hygienické a zdravotni potfeby 6—10 kusu (napf. ruénik, mydlo, utérka, kartag, zastéra, pasta,
kartacek na zuby, zrcatko, hfeben, kelimek; Iéky, naplast, obvaz, kapky, mast, krém, jeleni 10j);
herni Sestisténna kostka;
latkovy sacek na objekty.

Postup

Dité pozveme ke hfe. UkaZzeme mu pfedméty v saCku a spole¢né je pojmenujeme:
~,Mydlo, kartacek, zastéra, ...”

Dité je poté vlozi zpét do sacku a hodi kostkou. Sahne si pro jeden predmét a podle poctu
teCek na kostce fekne nazev predmétu spolu s Cislovkou. Napfiklad dité si vytahne hfeben,
na kostce padne 5 puntikd dité fekne: ,Jeden hrfeben, pét hifebenu.” Pokud nepozna Eislo,
spole¢né nebo s kamaradem spocitame puntiky po jedné. Pokud skloriuje nepfesné nebo
nevi jak, fekneme spravné spojeni a dité je zkusi zopakovat.

Pokraduje dalSim pfedmétem nebo se stfida s ulitelem/dal$imi détmi.

Pokracujeme do spotfebovani vdech predmétd. Pak hru spoleéné uklidime.

Variace
Predméty v sacku priibézné obmérujeme, aby neklesal zajem déti. Vybér predmétl mize
byt opét individualné cileny na potfebnou slovni zasobu ditéte s OMJ.
Zpocatku mizeme ze hry vynechat hod kostkou a jen pojmenovavat vylosované predméty.

Poznamky z praxe

Pro déti je hodné atraktivni hazet kostkou a tajuplné losovat pfedméty ze sacku.

Tuto hru mohou hrat déti samostatné v malych skupinach. Idealni je utvofit
heterogenni skupinu déti podle véku a podle rdzné urovné ovladani ¢eského jazyka.
Dbejme vzdy na to, aby byla ve skupiné pfevaha rodilych mluvéich v ¢eském jazyce,
ktefi pfipadné gramatické nepfesnosti spontanné opravi.

Priklad z praxe

Ravi (5 let) s lepSi znalosti anglictiny nez ¢estiny si s oblibou tuto hru vybiral. Zamiloval si
hazeni kostkou. Diky této fascinaci se postupné ucil pouzivat slovni spojeni s islovkami
velmi pfesné. Moc rad spolupracoval s ostatnimi détmi a nevadilo mu, kdyz ho opravovaly.
Disponoval totiz silnou motivaci a ambici byt ve vSem nejrychleji a nejpfesnéjsi, coz mu

i v jazykové oblasti velmi pomohlo.



